| A- COMANDOS DO RAMO LOBO I

A - Vozes de comando

Utilizado para reunir todos os lobos.

a - lobo!

Utilizado para obter atencdo da
secao toda.

Oriente-os para quando ouvirem
esse comando pararem, calarem e
prestarem atencdo ao comando ou
orientacao do velho lobo.

b - lobo, lobo, lobo !

Instruir que o velho lobo dara outro comando (circulo de parada ou circulo de

conselho).

c - circulo de parada

A secdo deve formar um circulo pequeno (ombro a ombro). O velho lobo deve
prever o espaco necessario para que figque no centro.

d - circulo de conselho

A secédo forma um circulo grande (méos dadas), tendo ao centro o velho lobo.

e - caca livre

Utilizado no final da reunido para dispensar os lobos. O aqueld diz o “Caca
Livre” e os Lobinhos ddo um virar a direita e respondem, em unissono, melhor possivel.

B - Sinais manuais

grande uivo

No ramo LOBO, apenas um sinal manual € utilizado.

Esse sinal, serve para marcar o inicio do grande uivo.
Assim fica determinado um sincronismo perfeito para todos

0s Lobinhos.




| B - COMANDOS DO RAMO ESCOTEIRO/SENIOR I

Os comandos executados na ramos Escoteiro e Sénior ja sdo mais complexos
requerendo um treinamento periodico.

Para tanto devem ser realizados jogos com esses comandos, orientando o0s
jovens a se deslocarem rapido, com o minimo de gritaria e o maximo de objetividade.

Passe aos monitores as seguintes dicas:

a) a Patrulha sempre segue o Monitor, o Submonitor comanda o cobrir e o
descansar.

b) numa ferradura ou circulo a Patrulha fica a esquerda do Monitor, é s0
lembrar que o bastdo nédo deve ficar atrapalhando nenhum elemento da
sua patrulha.

c) na formacado por Patrulha a Tropa forma metade a direita do chefe e
metade a sua esquerda;

d) a formacdo deve iniciar a trés passos do chefe.

e) cada elemento deve ter o seu lugar na Patrulha (1,8,7,6,5,4,3,2) 1
Monitor, 2 Submonitor.

A - sinais de apito

a - 1 apito

Corresponde a um chamada
de intendentes, se estiver em
acampamento ou atencdo se
estiverem fora do acampamento.

b - 2 apitos

Trata-se de uma chamada de Monitores. Peca para orientarem os demais para
afastarem-se.

c - 3 apitos

Trata-se de uma chamada geral. Todos devem procurar a sua Patrulha
imediatamente para se formarem ao Chefe que apitou, obedecendo ao seu sinal manual.

d - saudacdo da UEB (POR regra 147)

O grito de saudacédo da UEB é a exclamacao “Anré! Anré! Anré!” repetida trés
vezes, levantando-se a cobertura ou a mao direita com o punho cerrado a cada palavra



pronunciada, em resposta a trés comandos por apito (a letra “A, em cddigo morse), ou
as palavras “Pro-Brasil”.

e - outros

Vocé pode combinar outros sinais sonoros, desde que sejam necessarios, por
exemplo: arreamento da bandeira pela patrulha de servico, 4 apitos no inicio e um
no final; ou reunido de chefia, 4 apitos.

B - sinais manuais

a - Atencédo ou Alerta

Utilizar quando se deseja obter a
atencdo ou o siléncio da Tropa. Acostume a
dizer “ALERTA”, alto e forte, mas apenas
uma vez. Espere, continuando o sinal manual
até ser atendido.

ATENCAO OU ALERTA

Logo a Tropa percebera que vocé sé
dara inicio a outra atividades até obter a atencéo e o siléncio necessario.

b - Firme ou Descansar

Logo apés o sinal de ATENCAO,
utilize esse sinal manual para colocar a
Tropa em uma posicédo adequada ao trabalho
a ser executado.

FIRME ou DESCANSAR

Realize movimentos rapidos e

seguros, evitando fazé-los muitas vezes seguidas.




REUNIR

o local onde esta o chefe.

¢ - Reunir

Utilizado para formar um pequeno
circulo, sem mesmo apitar.

Esse tipo de sinal deve ser utilizado
apos bom treino da secao, e quando o chefe
perceber que existem alguns escoteiros
notando seus movimentos.

O monitor deve gritar uma Unica vez
“PATRULHA X FORMAR?” e se deslocar até
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FILA INDIANA

d - Fila Indiana

Utilizar para formar uma unica fila.

A primeira Patrulha a chegar
formara na frente ou se é costume na sua
Secdo, a Patrulha primeiro colocada na
altima competicéo entre patrulhas.

POR PATRULHAS
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Geeeed

e — por Patrulhas

E um dos sinais manuais mais
utilizados.

As patrulhas ficam formadas em
filas a frente do chefe, duas a sua esquerda
e duas a sua direita.

Treine suas patrulhas para se
formarem rapidamente, ja aproveitando o

deslocamento do local onde estavam. O Submonitor deve comandar um cobrir e
descansar, o que indicara ao monitor que a patrulha esté pronta para apresentar-se ao

chefe.
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COLUNA OMBRO A OMBRO

f - Coluna Ombro a Ombro

Outra formacao bastante utilizada.

Como o proprio nome diz, 0s jovens
ficam formados um ao lado do outro.

Poderéa ser solicitado que cubram, o
gue aumentard consideravelmente o
tamanho da coluna.

CIRCULO

g - Circulo

Antes de apitar, o chefe deve
prever o0 espago que os jovens utilizarao,
uma vez que ficara no centro da formacao.

Oriente 0S monitores para
conduzirem suas patrulhas, sempre no
sentido anti-horéario, por uma volta ou uma
volta e meia em redor do chefe.

FERRADURA

h - Ferradura

Formacdo bastante utilizada nas
cerimbnias  (hasteamento, arreamento,
promessas, ascensdo a outro ramo, entrega
de distintivos).

Facilita que a chefia observe toda a
Secao sem realizar qualquer deslocamento.

Oriente para que as duas patrulhas
das pontas figuem quase em linha reta e as

outras duas fechem com um semi circulo. Se houverem mais patrulhas, divida todos,
imaginariamente, em quatro partes e distribuas da mesma forma.




COLUNA FECHADA

i — Coluna Fechada

Sinal de formacdo utilizado em
espacgos pequenos, pois apresenta
caracteristicas pouco desejaveis: o chefe
nao pode ver toda a Secdo e nem ao menos
todos os monitores.

Porém treine essa formacdo para
guando forem em recintos fechados ou com

muito publico, pois sera muito Util para passarem informacfes a Tropa sem recorrerem

a voz muito alta.

COBRIR

fechada).

Jj - Caobrir

Se vocé orientar corretamente seus
jovens, dificilmente necessitarda utilizar
esse sinal de formacéo.

Esse sinal € sempre utilizado apos a
secdo ja estar formada (fila indiana, por
patrulhas, coluna ombro a ombro, coluna

Mostrar a diferenca para o sinal manual da coluna ombro a ombro (detalhe da

mao).

DEBANDAR

(3 vezes)

lema do seu ramo.

k — Debandar

Algumas Secdes s utilizam esse
sinal no final da reunido, mas ele pode ser
utilizado também durante.

Realize 3 movimentos rapidos e
seguros, e induza os jovens a dizerem o
lema, realizando uma vigorosa saudacao.

Os pioneiros afirmam em seguida o

Obs. Cuidado pois esse sinal de formacao serve de inspiracdo para esquetes.

C - Vozes de comando:

a - Atencao

Utilize o sinal manual correspondente e diga “ALERTA”, alto e forte, mas
apenas uma vez. Espere, continuando o sinal manual até ser atendido.



Logo a Tropa percebera que vocé s6 dard inicio a outra atividades até obter a
atencdao e o siléncio necessario.

b - Firme ou Descansar

Use esse comando para posicionar a Secao para um novo trabalho.

D - Monitor e seu bastao:

Lembrar que o Monitor quando representando a Patrulha deve estar com a

bandeirola da Patrulha e mostrar como usa-la nas seguintes situacoes:
a) numa oracao;
b) na apresentacdo de um aspirante, na promessa;
¢) no recebimento de premiacao da Patrulha;
d) no recebimento de um distintivo de adestramento;
€) numa inspecao; e
T) na renovacéo da promessa.



